
FROG: jump with us !

SFSCon  10/11/2006

Simone Padovan

Ufficio Informatica Sociodemografica
Provincia Autonoma di Bolzano



Di cosa parleremo oggi ?

 obiettivi del progetto
 contesto applicativo
 risultati ottenuti
 breve esempio di applicazione



Obiettivi

Velocitá

Facilitá di 
manutenzioneApertura

Usabilitá

Semplicitá



Semplicitá

 Mascherare complessitá
 Non sovra-ingenierizzare
 Massimo risultato con minimo 

sforzo



Velocitá

 Fornire funzionalitá standard 
testate ed affidabili 

 Sfruttare framework giá esistenti 
 Plug-in per IDE



Facilitá di manutenzione

 Estendere, non generare codice 
statico

 Don‘t repeat yourself
 Codice chiaro e facilmente 

comprensibile



Apertura

 Estendibile, adattabile
 Utilizzare framework di base 

free software



Usabilitá

 Non sacrificare usabilitá ed 
ergonomia a bellezza tecnologica

 Considerare la performance
 Fornire standard visuale e 

funzionale



Contesto applicativo

 Applicazioni gestionali
 Web/html
 JEE



Soluzione

 Framework applicativo
 Free software - LGPL



Risultati

 Risparmio tempo per sviluppatore
 Alta qualitá applicazione
 Riduzione dei costi di formazione 

degli utilizzatori



Esempio - applicazione (lista)



Esempio - applicazione (dettaglio)



Esempio - codice

Form di ricerca

Tabella (elenco 
righe)

Template



Riassumendo...

 F acilmente manutenibile
R apido
O pen
G enuino (semplice)

http://dev.cocos.bz/projects/frog


